День знаний. Как интересно провести и организовать 1 сентября.

«День знаний», «Здравствуй, новый школьный год!» — так и по-другому называют праздники, посвященные 1 сентября. Первый день нового школьного года — это всегда яркое, запоминающееся событие.

«Хорошее начало — половина дела» гласит народная мудрость. Поэтому, на наш взгляд, очень важны положительные эмоции именно в первый день учебного года. Особое внимание 1 сентября — безусловно, первоклассникам и выпускникам.

Разнообразные сценарии организации этого дня можно найти у нас сайте. Мы предлагаем игровые приемы, которые подойдут для учащихся разных классов. Думаем, что они помогут в День знаний создать атмосферу взаимопонимания, добра, уважения друг к другу.

ИГРЫ И КОНКУРСЫ НА 1 СЕНТЯБРЯ

Путешествие в новый учебный год

Программа-представление учителей, предметов, учебников...

Используется «карта путешествия», на которой обозначены «остановки путешествия»: мыс Литература, остров Информатика, залив Важные новости и проч. Карта может быть сделана в виде цифры 5 для пятиклассников, цифры 7 — для семиклассников и т. д.

В роли гида выступает классный руководитель. «Путешественники» (учащиеся) задают вопросы, отгадывают названия «остановок», рассматривают учебники, участвуют в конкурсах и в конце заполняют Дневники путешественников — первую страницу личного дневника школьника — или первую страницу Дневника-хроники класса (пожелания друг другу и свои впечатления о первом дне года).

Моментальная газета

Руки друзей. На лист ватмана все учащиеся прикрепляют очертания своих ладошек (можно использовать цветную бумагу) с написанными на них пожеланиями самим себе, классу, учителю. Если есть желание представить несколько пожеланий — пожалуйста!

Инициалы. Та же идея, но пожелания пишутся не на «ладошках», а на вырезанных из бумаги первых буквах имени, фамилии, можно и отчества.

Комплиментарий

Приятные слова в адрес соклассников могут прозвучать 1 сентября по-разному:

Кольцовка. Каждый ученик выслушивает комплимент от предыдущего «оратора» и сам говорит их следующему. Первый «оратор» выбирается жребием или по журналу, то есть по алфавиту.

Дождь комплиментов. По очереди в центре внимания класса оказывается каждый ученик: ему все говорят по одному (лучше — больше) комплименту. Можно разделить класс на 5-7 микрогрупп.

Ассоциация. Этот «комплиментарий» напоминает телевизионную игру «Пойми меня»: классный руководитель называет имя ученика, а ребята говорят свои ассоциации, конечно, добрые и приятные, ведь это — комплименты. Можно использовать формулу: «Если бы он(а) был(а) музыка (цветок, книга, игрушка и т. д.), то...».

Конверт ответов, мнений, пожеланий...

В большом конверте много разных записочек с вопросами, незаконченными предложениями и др. Ведущий наугад достает и распределяет задания, объясняя, что конкретно необходимо сделать каждому участнику. Предлагаем несколько вариантов заданий:

Вопросы для ответов. С каким настроением ты шел сегодня в школу? Что ты ждешь от наступившего учебного года? Что тебе нравится в нашей школе? Какой твой самый памятный день лета? Что запомнилось тебе в первый школьный день?

Ваше мнение? Что из прошлого учебного года запомнилось больше всего? Какие дела ты бы посоветовал включить в план работы класса? Как организовать дежурство? Какие формы поощрения можно использовать? Нужна ли газета в классе? Каково твое отношение к коллективным выходам в театр?

Закончи предложение! Наш класс... Больше всего мне нравится. .. Я хочу пожелать нашему классу... Будет здорово, если... У меня всегда улучшается настроение, если... Хорошо, чтобы всегда... Плохо жить без... Наивысшая ценность для человека — это...

Можно и нельзя

1 сентября ученики вместе с классными руководителями могут составить своеобразный свод правил — «Можно и нельзя» — для своего коллектива или откорректировать вариант готовых правил (огласить, обсудить, дополнить).

Например:

Можно улыбаться друзьям, не опаздывать на уроки, не нарушать данного слова, делать приятные сюрпризы, защищать честь класса...
Нельзя причинять другому боль, врать по поводу и без такового, кричать, толкаться, оскорблять...
Школьное лото

Эта игра напоминает известное спортлото. Возможны разные варианты: 4 из 18 (20), например, названия школьных наук, предметов и т. д., 3 из 10 — названия месяцев школьного года.

Для проведения игры ребята изготавливают две одинаковые карточки — делят лист бумаги пополам и подписывают обе половины. Карточки расчерчиваются соответственно на 18 (20) или 10 клеточек, туда вписываются слова (по заранее выбранной теме) и номер, например: № 1 — литература, № 2 — география, № 3 — мел и т. д.

Затем ведущий предлагает зачеркнуть (на двух карточках одинаково) любые 3 или 4 (как договорились) клеточки. Одну карточ

ку, отделив от второй, нужно опустить в ящик «Школьное лото». Ведущий объявляет время, до которого можно опускать карточки в ящик.

Далее начинается розыгрыш счастливых номеров. Это своеобразный ритуал — можно использовать звуковое сопровождение, доверить выбор жетончиков или шариков авторитетным людям, например, именинникам сентября, новичкам класса и т. п. После этого нужно сверить зачеркнутые и выигравшие номера. Те, у кого совпали все цифры, получают Приз дня — «Набор школьный»; ребята, у которых совпали 2-3 цифры, — небольшие призы: тетради, ручки; а у кого одно совпадение — по конфете.

Тридцать пять к одному

Игра напоминает известную телевизионную игру «Сто к одному». В первый день всем участникам раздают опросные листы, а затем используют полученную информацию для игры.

В игре могут участвовать представители разных классов или команды «Сотрудничество» — родители, учитель, ученик. В зависимости от количества участников опроса меняется название: «Сто (90, 60, ...) к одному».

Примерные задания для опроса:
• Дать ассоциацию на следующие существительные: школа, урок, класс, сентябрь, перемена, звонок, доска, дневник, журнал, классный руководитель.

• Назвать свою ассоциацию со следующими прилагательными: новый, серьезный, любимый, красный, открытая, веселый, деловая, полосатый, яркая, испорченный.

• Указать фамилии тех ребят класса (школы), которые ассоциируются со словосочетанием самый (самая):

- ответственный(ая),            - эрудированный(ая),

- серьезный(ая),                   - отзывчивый(ая),

- энергичный(ая),                 - скромный(ая),

- самокритичный(ая),          - заводной(ая),

- целеустремленный(ая),  - справедливый(ая) и т. д.

Шуточные ритуалы на 1 сентября

Многообразные ритуалы (церемонии, подчеркивающие определенную идею) описаны в книге С. Афанасьева «Первый звонок». Предлагаем некоторые из них:

Обращения к Повелителю Пятерок. Во время этого обращения все могут хором трижды произнести фразу: «Икретяп ан ясьтичу учох» (это произнесенная наоборот фраза «хочу учиться на пятерки»). Затем нужно вскинуть вверх руки с растопыренными пальцами, которых, как известно, по пять на каждой руке и которые как раз и символизируют желаемую оценку.

Принесение жертвы. Он выполняется сразу же после обращения и выражается в выдергивании бровей в количестве 3-х, 4-х или 5-ти штук (это зависит от того, кто на какие отметки хочет учиться). Затем волосинки кладутся на ладошку и сдуваются.

Изгнание двоек. Этот ритуал можно поставить как танец, в котором символически изображается борьба «двоек» с положительными оценками (при выжидательной позиции «троек»), оканчивающаяся, конечно же, победой «четверок» и «пятерок».

Ожидание знамения. После «молитвы» и «жертвоприношения» положено дождаться некоего знака, подтверждающего, что просьба высшими силами услышана, а жертва принята. На время этого ритуала должна воцариться тишина, нарушаемая лишь барабанной дробью. Само же «знаменье» можно устроить с помощью пяти выстрелов ракетницы.

Прощание с беззаботным каникулярным прошлым. Он может выражаться в выдавливании из глаза слезинки и в откидывании этой слезинки себе за спину. Это как бы означает: «Очень жаль, что лето ушло, но ничего не поделаешь, оно должно остаться в прошлом, то есть за спиной».

Очищение головы от дурных мыслей. Для этого можно почесать голову обеими руками, а затем «сбросить» то, что «прилипло» к пальцам на землю. И так несколько раз.

Отказ от враждебных намерений. Для этого можно стоящим рядом соседям наступить друг другу на ногу. Считается, что именно так можно избежать ссор и конфликтов.

Вкушение эликсира внимания и памяти. Таковым «эликсиром» может быть любой сладкий напиток. Он из пипетки капается на язык каждому ученику. Это как бы укрепляет память и внимание. Ведь внимание и память — это главные качества, необходимые для успешной учебы в современной школе.

Втирание бальзама усердия. Таким «бальзамом» может «поработать» кусочек обыкновенного мела, один на целый класс. Этим мелом можно просто провести по ладони, а затем растереть прилипший белый порошок. Кто тщательнее его растирает — тот усерднее будет учиться.

Посвящение в ученики. Для этого можно из обычного ластика вырезать печать с буквой «У» или со словом «ученик» и, обмакнув эту печать в гуашевую краску, «проштамповать» всех желающих, ставя им знак-клеймо на лбу, щеке или запястье.

Игры и конкурсы на День учителя
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Ни один праздник сегодня не обходится без игровой программы. А что уж тут говорить о праздновании дня учителя, человека, который постоянно использует игровые приемы для обучения детей, становясь участником этого процесса. Игры на День учителя обычно связаны со школьной тематикой, с уроками, с предметами, которые преподают педагоги. Ведущими такой игровой программы зачастую бывают ученики, поэтому следует помочь им в подборе такого материала, который был бы интересным, познавательным, забавным. Игры на День учителя могут быть частью любой концертной программы, когда между песнями и сценками согласно сценарию проводятся различные веселые конкурсы ко Дню учителя. На сцену приглашается несколько человек, которым предлагается выполнить определенные задания. Предлагаем познакомиться с очень интересными играми, которые мы собрали из различных источников.

Самая популярная игра на День учителя «Горячо – холодно»

Правила игры очень просты, а количество игроков не ограничено. Водящий вызывает а сцену несколько педагогов, раз уж развлечение предусмотрено для них. В коробке у него спрятана игрушка или любой другой предмет. Задача участников игры: задавая наводящие вопросы, отгадать, что спрятано в красивой коробке. Если игрок угадывает предмет, он забирает его себе в качестве приза. В игре есть маленькое ограничение: задавать можно только такие вопросы, на которые водящий будет отвечать «Да» или «Нет».
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Пример вопросов:

· Это игрушка?

· Им можно рисовать?

· Предмет съедобный? И т.д

Конкурс «Каверзный пересказ»

Приглашается команда учителей и учеников (по 2 человека). У ведущего они берут по одной карточке, а которой написано название рассказа или стихотворения, хотя можно брать басни, сказки, которые предстоит пересказать сопернику. Участники будут стараться загадать друг другу произведение из школьной программы, чтобы команда соперников угадала завуалированное словами произведение. Потом можно усложнить конкурс, и предложить учителям мимикой и жестами показать произведение.

Конкурс «Песенная анатомия»

На концерте звучат в основном песни о школе. Предложите учителям пропеть строчку песни, в которой обязательно будет упоминаться какой-то орган человеческого тела: сердце, нога, глаза, губки бантиком и т.д. Если такой конкурс ко Дню учителя в школе уже проходил, измените правила игры: можно петь песни с именами, о деревьях, о городах, об осени.

Тематическая игра в День учителя «Путешествие по школьным кабинетам»
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Учителя делятся на две команды и выполняют задания на скорость. Каждый конкурс связан с какой-то наукой, преподаваемой в школе. В игру включены следующие станции:

1. Математика

2. Астрономия

3. Русский язык

4. История

5. Пение

6. Биология

7. Химия

8. География

9. Физика

Путешествие по школьным кабинетам
Разделите гостей на две команды, и предложите пройти по всем школьным «кабинетам». Итак, конкурсы:

 

«Математика»

 Возьмите по 10 листов бумаги, напишите на них двузначные цифры – для одной команды синим цветом, для другой красным. Затем раскидайте эти листки по полу. Задача команд – по сигналу  собрать только свои цифры, и сложить их. Команда, которая первой назовет верный ответ, выигрывает.

 

«Русский язык»

Для конкурса нужна глубокая миска с мукой, в которой скрываются буквы (их можно взять из любой магнитной азбуки). Члены команд по очереди достают буквы из миски, но… только ртом, без помощи рук. Когда все участники добудут букву, команды пытаются составить из этих букв слово. Побеждает команда, составившая самое длинное слово.

 

«Астрономия»

В этой игре капитаны команд смогут почувствовать себя настоящими астронавтами. Для этого им на глаза надевают повязку, и несколько раз раскручивают. Теперь задача капитанов  - удачно приземлиться на стул, стоящий в центре площадки. Остальные члены команды громко подсказывают капитану направление движения. Астронавт, первым совершивший посадку, приносит своей команде победу.

 

«История»

Для конкурса нужны подручные средства – газеты, куски ткани, предметы одежды. Задача команд – соорудить из всего этого исторический костюм и представить его зрителям. При этом эпоха значения не имеет, главное – историческая достоверность.

 

«Биология»

В этом «кабинете» можно провести следующий конкурс. Команды по очереди тянут карточки с названиями животных, птиц, рыб или насекомых, и должны всей командой эту живность изобразить. Победителей здесь определить трудно, но зато вас ждет море смеха и веселья, представьте, например, как будет выглядеть команда, изображающая тараканов или дятлов.

 

«Химия»

Это конкурс-эстафета. На старте находится две емкости с водой, одна из них подкрашена синей краской, а другая - красной краской. По сигналу первые участники команд  зачерпывают две колбы из разных емкостей, и бегут к финишу, где выливают содержимое этих колбочек в одну большую банку. Команда, которая сумеет первой закончить химический опыт, то есть доверху наполнить банку, побеждает.

 

«География»

Для конкурса нужен глобус и два больших листа бумаги. Капитаны команд по очереди крутят глобус, и не глядя на него, тыкают пальцем в любое место. Теперь задача команды изобразить на бумаге  как можно больше сведений о той стране, в которую попал пальцем капитан (если капитан попадет в океан, то выбирает страну, ближайшую к этой точке). Это могут быть местные жители, природа, достопримечательности. Побеждает команда, которая изобразит наиболее подробную картинку выбранной страны.

 

«Пение»

Сейчас команды должны вспомнить и спеть любую песню, посвященную учителям. Но не просто спеть, а еще изобразить в лицах все происходящее в песне. Например, изображать можно песни: «Когда уйдем со школьного двора» и «Может быть, пора угомониться». Команда, представившая более яркую импровизацию, побеждает.

Игры и конкурсы на день учителя

Недаром говорят, что учитель – это второй родитель каждого ребенка в классе. День учителя – очень важный профессиональный праздник для каждого преподавателя. Очень часто между учителем и учеником возникает невидимая связь. Ведь именно с учителем ребята проводят много времени, узнают что-нибудь новое.

Именно учитель учит нас математике и географии, но не только этому, а также что такое добро и зло, и как стать успешным человеком. Учитель всегда поймет, даст ценный совет, поддержит в трудную минуту. Неудивительно, что существует такой праздник, как День Учителя. Как же отпраздновать его с учениками весело и незабываемо?

Как организовать праздник на день учителя?
Чтобы организовать хороший праздник, прежде всего, нужно выбрать место. Чаще всего это школа. Вы можете устроить веселое торжество в своем же классе, после уроков. Несколько учеников, чаще всего это девочки, помогут красить класс. Мальчики передвинут парты, чтобы создать в классе больше места. Можно купить торт, различные пирожные и сладкую воду. Но неотъемлемой частью любого праздника в школе, будь то 14 февраля или 8 марта, являются забавные конкурсы. Какие же конкурсы можно подобрать ко дню учителя, чтобы этот день запомнился надолго?

Веселые игры и конкурсы на День Учителя.

Конкурс №1. «Выходи к доске!».

Для этого конкурса нам понадобиться учитель, 5 человек и 5 больших покрывал. Учитель выходит из класса. Ведущий выбирает 5 человек, заматывает их покрывалами так, чтобы было не понятно кто это такой. Эти пятеро стоят у доски. Затем заходит учитель. Его задача угадать, кто спрятан под покрывалом. Учитель подходит к первому ученику и говорит «….. выходи к доске». Вначале учитель произносит имя ученика. В награду учитель получает столько конфет, сколько учеников он отгадал.

Конкурс №2. «Переменка».

В этом конкурсе могут принимать участие все желающие. В классе играет музыка, но когда ведущий звонит в колокольчик, предвещая перемену, все должны быстро выбежать из класса. Тот, кто выбежал последним – проиграл. Учитель дает ему листик со смешным заданием, которое проигравший должен выполнить. Это может быть, например, «10 раз отжаться», «поцеловать в щечку того, кто сидит или стоит справа».

Конкурс №3. «Указка».

Для этого конкурса нужны 10 человек. Эти 10 учеников делятся на 2 команды по 5 человек в каждой. Каждой команде выдается бумага и скотч. Задача команды сделать за 40 секунд указку. Та команда, чья указка будет длиннее – победила. Проигравшей команде учитель может дать какое-нибудь смешное задание, а победившая команда получает призы.

Конкурс №4. «Умелые ручки».

В этом конкурсе участвуют двое парней. Они садятся за парту. Каждому выдается небольшой кусочек ткани, игла с ниткой и много различных пуговиц. Ведущий засекает минуту, а парни должны продемонстрировать, какие они самостоятельные и как они подготовлены к взрослой жизни. Тот, кто пришьет больше пуговиц, и у кого они будут разнообразнее (с двумя, четырьмя отверстиями или пуговицы на ножке) - победил.

Конкурс №5. «Глобус».

Для этого конкурса нужно 12 человек. Ребята делятся на 2 команды, по 6 человек в каждой. Ведущий выдает каждой команде различные подручные материалы: клей, скотч, бумага, газеты, пластилин, ткань и т.д. Задача обеих команд сделать из этого хлама настоящий глобус. Участникам на задание дается 3 минуты. Победит та команда, чей глобус будет больше.

Конкурс №6. «Страны и их столицы».

В этом конкурсе участвовать должно 10 человек. Эти 10 человек делятся на две команды. Всем участникам дается 3 минуты на то, чтобы вспомнить всевозможные страны и их столицы и записать на листочек. Затем списки сравнивают, вычеркивают повторения, и те страны, в которых указаны неправильные столицы. Та команда, у кого в списке осталось больше стран со столицами - побеждает.

Конкурс №7. «Никаких эмоций».

В этом конкурсе могут участвовать все желающие. Но нужно выбрать 3 человека. Эти трое садятся на три стула возле доски. Их задача, не выдавать эмоций, ни на что не реагировать и сидеть с каменными лицами. Все остальные же могут их пугать, смешить, злить, в общем, делать все, чтобы добиться хоть какой-нибудь реакции. Тот участник, который не поддался ни на одну провокацию - побеждает.

Конкурс №8. «Пирамида».

Для этого конкурса нам понадобиться 2 команды, состоящие из семерых человек, и 2 стула. Задача каждой команды, уместиться на одном стуле всем семерым так, чтобы ни один участник не касался пола. Касаться можно только стула и друг друга. На все про все обеим командам дается 2 минуты. Та команда, у которой хоть один участник дотрагивается до пола, не успел найти себе место, упал и так далее - проиграла.

Конкурс №9. «Творчество Шекспира».

Этот конкурс является более интеллектуальным и особенно понравится учителю зарубежной литературы. В конкурсе должно участвовать 4 человека. Каждый из участников бросает кубик, тем самым определяя, кто будет первым, кто вторым, третьим и четвертым. В соответствующем порядке каждый участник рассказывает наизусть отрывок из какой-нибудь пьесы или любой сонет Шекспира, который помнит. Если все четверо смогли что-либо рассказать, идем опять по кругу. Так пока не останется один победитель.

Конкурс №10. «Алгебра».

Для этого конкурса понадобиться 8 человек. Все участники делятся на две команды, но так чтобы людей было поровну. Ведущий берет 20 листочков, на них пишет любые числа. Но на первых десяти листиках числа должны быть зеленого цвета, а на других десяти – фиолетового. Каждая команда выбирает свой цвет. Задача обеих команд, собрать как можно больше листиков именно своего цвета, а затем сложить все числа. Та команда, которая справиться раньше, и результат будет правильный - победила.

Конкурс №11. «Кубики».

В этом конкурсе участвует 2 команды по 3 человека. Первая команда – команда мальчиков, синего цвета. Вторая – команда девочек, розовая. Каждой команде цепляют на грудь и на спину по букве, соответствующего цвета. Теперь эти ученики – кубики. К доске выходит первая команда. Учитель засекает минуту. Ведущий говорит простые слова, состоящие из 3 букв, а команда должна выстроиться в шеренгу так, чтобы получилось это слово. Затем вторая команда делает тоже самое. Та команда, у кого слов получилось больше - победила.

Конкурс №12. «Космонавты».

Для этого конкура понадобиться 2 человека и 2 стула. Стулья стоят посреди класса. Обоим космонавтам надевают повязку на глаза и раскручивают. Их задача, найти с закрытыми глазами стул и сесть на него, при этом не упав. Все одноклассники словами, хлопками помогают участникам. Кто первый справиться с заданием – победил.

Конкурс №13. «Девушка моей мечты».

В этом конкурсе участвуют 2 мальчика и 2 девочки. Они делятся на команды, в каждой по одному мальчику и по одной девочке. Парням завязывают глаза и дают в руки мел. Их задача нарисовать девушку своей мечты на доске. Задача же девочек направлять своего партнера, давая ему подсказки. Но нельзя помогать руками, только словами. Победителя определяют все присутствующие общим голосованием.

Конкурс №14. «Память».

Эта игра, направленная на то, чтобы узнать у кого из участников память лучше. Участвуют в конкурсе трое учеников. Ведущий раздает каждому ученику по карточке, на которой изображены различные геометрические фигуры разных цветов в разном порядке. Участникам дается 20 секунд на то, чтобы все запомнить. Затем, каждый ученик по памяти рисует цветными мелками те фигуры, которые были у него в карточке. Тот, кто нарисовал больше правильных фигур, правильного цвета – победил.


 

